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Zahlenkärtchen 0 - 100Spielmöglichkeiten:

Karten der Reihe nach auslegen in einer Schlange, in einem Viereck (so, wie die 100er Tafel)

- suche alle Zahlen, die 2 an der (Zehner-) Einerstelle haben,
- suche alle Ergebnis-Zahlen der 3er Reihe
- suche alle Zehnerzahlen usw.

Wenn man die Kärtchen auf verschieden farbenem Karton doppelt ausdruckt , 
kann man diese Aufgaben auch mit zwei Gruppen spielen.
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